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NO SASARAN STRATEGIS INDIKATOR KINERJA TARGET 2023

1,

2

4

Meningkatnya prestasi pemuda

Meningkatnya cabang olahraga

berprestasi

Meningkatnya tata kelola

kepariwisataan yang handal

Meningkatnya tata kelola seni

dan budaya daerah serta
pelestarian benda, situs dan

kawasan cagar budaya

Persentase organisasi

kepemudaa n yang aktif

Jumlah cabang olahraga

berprestasi

Persentase peningkatan
jumlah kunjungan

wisatawan

Persentase benda, situs

dan kawasan cagar budaya

yang dilestarikan

Persentase warisan seni

budaya dan tradisi lokal
yang dilestarikan

20 cabor

5%

3L.t5%

35.14%

NO PROGRAM KEGIATAN SUB KEGIATAN AKSI KEGIATAN
TARGET

KE LUARAN DANA (Rp)
TW1 TW2 TW3 TW4

1,

Koordinasi, Sinkronisasi,

dan Penyelenggaraan

Peningkatan Kapasitas

Daya Saing Pemuda

Pelopor

l.Pencarian Bakat Dan

Minat Pemuda Pelopor
2. Seleksi Pemuda Pelopor
3. Pengiriman Pemuda

Pelopor Ketingkat Provinsi

Jawa Timur
4. Monitoring Dan Evaluasi

lumlah Pemuda

Pelopor

Kabupaten/Kota dari

Seluruh

Kecamatan yang

Ditingkatkan
KapasitasDaya

Saingnya

83.924.000
Pengembangan Kapasitas Daya

Saing Kepemudaan

Penyadaran,

Pemberdayaan, Dan

Pengembangan Pemuda

Dan Kepemudaan

Terhadap Pemuda Pelopor
Kabupaten/Kota,

wirausaha Muda Pemula,

Dan Pemuda Kader

Kabupaten/ Kota

25,00% 25,QOo/o 25,OO% 2s,40%

L00%



Pemberian Penghargaan

Pemuda dan Organisasi

Pemuda yang Beriasa

dan/atau Berprestasi

1. Penjaringan Dan

Pendataan

Pem uda/Mahasiswa
Prestasi

2. Penetapan

Pemuda/Mahasiswa
Prestasi

3. Monitoring Dan Evaluasi

Jumlah Pemuda yang

Berjasa

dan/atau Berprestasi

Penerima

Penghargaan

1.200.000.000

2

Penyelenggaraan Seleksi

dan Pelatihan Pasukan

Pengibar Bendera

1. Pen.iaringan Dan

Pendataan Siswa sebagai

Peserta Paskibra

2. Penetapa n Siswa

Peserta Paskibra

3. Monitoring Dan Evaluasi

Jumlah Peserta

Paskibraka yang lolos

seleksi dan

mengikuti pelatihan

400.000.000

3
Pengembangan Kapasitas

Kepramukaan

Pembinaan dan

Pengembangan Organisasi

Kepramukaan

Peningkatan Kapasitas

Organisasi Kepramukaan

Tingkat Daerah

1. Koordinasi Dengan

Pramuka Kwartir Cabang

Nganjuk
2. Verifikasi Proposal

Pengajuan Dana Hibah

3. Monitoring Dan Evaluasi

Jumlah Organisasi

Kepramukaan

Tingkat Daerah
yang lvleninBkat

Kapasitasnya

450.000.000

4

Penyelenggaraan

Kejuaraan Olahraga Multi
Event dan Single Event

Tingkat Kabupaten/Kota

1.. Persiapan Dan

Koordinasi 6 Cabang

Olahraga Yang Meniadi

Program Cabang olahraga

U nggulan

2. Pelaksanaan Kegiatan

Multi Event Dan Single

Event

3. Monitoring Dan Evaluasi

Jumlah Dokumen
Penyelenggaraan

Kejuaraan

400.102.000
Pengembangan Kapasitas Daya

Saing Keolahragaan

Penyelenggaraan

Kejuaraan Olahraga Tingkat

Daerah Kabupaten/Kota
3 cabor 3 cabor 8 cabor 6 cabor



5

Partisipasi dan

Keikutsertaan dalam

Penyelenggaraan

Kejuaraan

1. Pen8iriman Atlet Untuk
Kejuaraan Daerah

2. Monitoring Dan Evaluasi

Jumlah Peserta yang

Berpartisipasi dalam

Kegiatan

Penyelenggaraan

kejuaran

300.000.000

6

Pem binaan dan

Pengembangan Organisasi

Olahraga

Pengembangan

Organisasi Keolahragaan

1. Koordinasi Dengan

Komite Olahraga Nasional

Indonesia Kabupaten

Nga njuk
2. Verifikasi Proposal

Pengajuan Dana Hibah

3. Monitoring Dan Evaluasi

Jumlah
pengembangan

organisasi

keolahragaan

2.500.000.000

7 Pengembangan Kebudayaan Pengelolaan Kebudayaan

yang lvlasyarakat

Pelakunya dalam Daerah

Kabupaten/Kota

Pelindungan,

Pengembangan,

Pemanfaatan Obiek

Pemajuan Kebudayaan

Membuat rencana strategi
pelindungan,

pengembangan dan
pemanfaatan kebudaya an,

Penyusunan rangkai an

kegiatan Kebudayaan,

Melakukan rapat koor

dinasi baik dengan seni

man maupun lintas OPD,

Apresiasi senima n dengan

menampilkan nya,

melakukan evaluasi

kegiatan kebudayaan dan

melakuakan
pengembangan

kebudayaan.

8,790/o 8,79% 9% 8,A%

- Hari Jadi

- Boyong Pemerintah
- Siraman Sedudo

- Malam Pergantian

Tahun

2.r"33.973.000



8 Pelestarian dan Pengelolaan

Cagar Budaya

Pengelolaan Cagar Budaya

Peringkat Kabupaten/Kota

Pelindungan cagar

Budaya

Melakukan perencanaan

kegiatan yang berkaitan
dengan penyusunan
programi monitoring,
evaluasi, serta pengelolaan

aset; Melakukan
perawatan benda cagar

budaya, melakukan
observasi terhadap objek

diduga cagar budaya,

memfasilitasi
penyebarluasan informasi

benda cagar budaya

7 ,54% 7 ,87% 7 ,a7% 7 ,87%

Pemeliha raan Objek

Cagar Budaya

336.047.000

9

Pengelolaan Permuseuman

Pengelolaan Museum

Kabupaten/Kota

Pelindungan,

Pengembangan, dan

Pemanfataan Koleksi

Secara Terpadu

Melakuakan Kajian

Museum bagi kalangan

umum dan pencinta

koleksi museum agar

menambah ilmu dan nilai

dari benda-benda yang di

koleksi dalam museum

Kajian Museum 284.088.200

10 Peningkatan Pelayanan

dan Akses Masyarakat

Terhadap Museum

Melakukan kunjungan
keberbagai sekolah,

melakukan bulan kuniung

museum, mengadakan

lomba antar sekolah

dengan tema museum,

melakukan pameran

museum

Promosi Museum 440.396.800

Penyediaan dan

Pemeliharaan Sarana dan

Prasarana Museum

Melakukan kegiatan
pemeliharaan sarana dan

prasarana Museum untuk
menunjang kebutuhan
masyarakat

Pemeliharaan Sarana

dan Prasarana

75.515.00011



72

Peningkatan Daya Tarik

Destinasi Pariwisata

Pengelolaan Destinasi

Pariwisata Kabupaten/Kota

Pengembangan Destinasi

Pariwisata

Kabupaten/Kota

2% L%

Terlaksananya

Rehabilitasi Museum

PanBlima Sudirman

309,702.000

13

Pengadaan/Pemeliharaa

n/Rehabilitasi Sarana dan

Prasarana dalam
Pengelolaan Destinasi

Pariwisata

Kabupaten/Kota

Rehabilitasi Kolam Renang

Dewasa objek Wisata Goa

Margo Tresno

Terlaksananya

Rehabilitasi Kolam

Renang Dewasa

objek Wisata Goa

Margo Tresno

L.L26.829.100

L4 Pembangunan Pos Jaga

objek Wisata Goa Margo
Tresno

Terlaksananya

Pembangunan Pos

Jaga Obj€k Wisata

Goa Margo Tresno

15 Pembangunan Taman

Playground Ramah Anak Di

Objek Wisata

Terlaksananya

Pembanguna n

Taman Playground

Rama h Anak Di

Ob.jek Wisata

18 Pemberdayaan

Masyarakat dalam
Pengelolaan Destinasi

Pariwisata

Kabupaten/Kota

Pembinaan dan
pendampingan masyarakat

dan Pokdarwis dalam
pengelolaan wisata desa

serta desa wisata

Terlaksananya

Pembinaan dan
pendampingan

masyarakat dan

Pokdarwis dalam
pengelolaan wisata

desa serta desa

wisata

109.613.000

Kolaborasi dengan Admin

Sosial Media, memfasilitasi
publikasi media
cetak,elektronik,dokument
asi video dan lainnya

Promosi pariwi sata

melalui media

elektronik, leaflet,

booklet, surat kabar 120.000.000

19

Pemasa ran Pariwisata

Pemasaran Pariwisata
Dalam dan Luar Negeri

Daya Tarik, Destinasi dan
(awasan Strategis

Pariwisata Kabupaten/Kota

Penguatan Promosi

Melalui Media Cetak,

Elektronik, dan Media

Lainnya Baik Dalam dan

Luar Negeri

1% 2% t% 10/o

Reha bilitasi Museum
Panglima Sudirman



2s0.0s0.00020

Fasilitasi Kegiatan

Pemasaran Pariwisata

Baik Dalam dan Luar

NeBeri Pariwisata
Kabupaten/Kota

Memfasilitasi dan

Kolaborasi dengan Usaha

Pariwisata Kabupaten

Nganjuk untuk promosi

Pemsaran Pariwisata di
luar daerah

Promosi pariwisata

melalui pameran

Peningkatan Kerja Sama

dan Kemitraan Pariwisata

Dalam dan Luar Negeri

Koordinasi dengan

Perhutani dan LMDH

terkait BaBi Hasil Obyek

Wisata

Bagi hasil dari

destinasi wisata
dengan pihak ketiBa

Melakukan Koordinasi,

Kolaborasi, Kominukasi

dengan Pelaku ekraf
terkait Merencanakan

strategi pengembangan

Ekonomi Kreatif selama 5

tahun ke depan, diantara

nya adalah Kemudahan

akses permodalan dan
perijinan, Peningkatan

bimtek dan pelatihan

untuk sDM ekonomi

kreatif, Fasilitasi kerjasama

dan bimtek dengan

marketplace, e-commers

dan pihak swasta,

Peningkatan Promosi /
Event, Membuat City
Branding Kabupaten

364.961.500

Pelaku ekonomi
kreatif yang berdaya

saing

Fasilitasi proses Kreasi,

produksi, Distribusi,

Konsumsi dan Konservasi

Ekonomi Kreatif

Pengembangan Sumber Daya

Pariwisata dan Ekonomi Kreatif

Pelaksanaan Peningkatan

Kapasitas Sumber Daya

Manusia Pariwisata dan

Ekonomi Kreatif Tingkat

Dasar

!% 20/a L% t%22

300.000.0002!



Pelaku ekonomi
kreatif yang

kompeten dengan

bersertifikat

s6.985.00023

Fasilitasi Pengembangan

Kompetensi Sumber

Daya Manusia Ekonomi

Kreatif

Memfasilitasi Pelatihan

dan Kelas Kreatif Bagi

pelaku Ekraf dan mencoba

menjadi jembatan bagi

keberlangsungan ekonomi
kreatif dengan jalan

membeli hasil karya para

pengrajin untuk
cinderamata, membawa
para pelaku usaha ataupun
pengrajin dalan event
tingkat provinsi maupun

nasional

Pengembangan

Kompetensi SDM

Pariwisata dan Ekonomi

Kreatif Tingkat Dasar

Melakasnakan Kegiatan

Pemilihan Duta Wisata dan

Memfasilitasi Kegiatan

Pelatihan Pelaku Usaha

Pariwisata

Terpilihnya duta

wisata serta SDlvl

pariwisata yang

kompeten dengan

bersertifikat

223.224.00024
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